
   
ประมวลการสอน 

ภาคตน ปการศึกษา 2566 

1. คณะเกษตร กำแพงแสน                         ภาควิชา เกษตรกลวิธาน 

2. รหัสวิชา    02027461               ชื่อวิชา (ไทย)   เมคคาทรอนิกสเกษตร I  

   จำนวน     3(2-3-)  หนวยกิต                   (อังกฤษ)     Agricultural Mechatronics I     

   วิชาท่ีตองเรียนมากอน 02027262 

3. คณะผูสอน และการใหนิสิตเขาพบและใหคำแนะนำนอกเวลาเรียน  

  ในเวลาราชการยกเวนชวงเวลาท่ีมีการสอนหรือไปปฏิบัตริาชการนอกสถานท่ี 

  อ.ภาวิต  ตั้งวงศกิจ    E-mail : ptangwongkit@gmail.com 

  ผศ.ดร.สุรศักดิ์  เพ่ิมทรัพยทวี  E-mail :  surasak.pho@ku.th 

  อ.ดร.ชวลติคณากรสุขสันต                E-mail :  chawalit.kh@ku.ac.th 

4. จุดประสงคของรายวิชา 

1. นิสิตรูสถาปตยกรรมของบอรดไมโครคอนโทรลเลอร 

2. นิสิตรูข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม หลักการเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร สำหรับบอรดไมโครคอนโทรลเลอร 

3. นิสิตลำดับข้ันตอนการประมวลผลการทำงาน ตรวจสอบ และแกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมได 

4. นิสิตเขียนโปรแกรมสั่งงานบอรดไมโครคอนโทรลเลอรเพ่ืออานคาจาก Sensor และควบคมุ Actuator ได 

5. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 

สถาปตยกรรมของระบบสมองกลฝงตัว  อุปกรณและเครื่องมือสำหรับพัฒนาระบบสมองกลฝงตัว 

หลักการพ้ืนฐานสำหรับการพัฒนาระบบสมองกลฝงตัว การประยุกตระบบสมองกลฝงตัวในงานเมคคาทรอ

นิกสเกษตร 

Embedded system architecture, instruments and tools for development of 

embedded system, fundamental principles for development of embedded system, 

application of embedded system on agricultural mechatronics. 

6. Program Learning Outcomes: PLOs 

PLOs Knowledge Specific skills Generic skills Attitude 

PLO3:  นิสิตสามารถสรุป

และอภิปรายผลการวิเคราะห

ไดอยางมีวิจารณญาณ หรือ

สรางสรรค ในงานดาน

เคร่ืองจักรกลทางการเกษตร

และเทคโนโลย ี

-สถาปตยกรรมของบอรด

ไมโครคอนโทรลเลอร 

-ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

-หลักการเขียนภาษาโปรแกรม

คอมพิวเตอร สำหรับบอรด

ไมโครคอนโทรลเลอร 

-ลำดับขั้นตอนการประมวลผลการ

ทำงาน ตรวจสอบ และแกไข

ขอผิดพลาดของโปรแกรมได 

-เขียนโปรแกรมส่ังงานบอรด

ไมโครคอนโทรลเลอรเพื่ออานคา

-มีทักษะการสรุปและ

อภิปรายผลการวิเคราะห 

-มีทักษะการคิดอยางเปน

ระบบ 

-มีทักษะในการทำงาน 

และแกไขปญหาที่

เกิดขึ้น 

-มีทักษะในการส่ือสาร 

และนำเสนอผลงาน 

- ติดตามความเคล่ือนไหว

ของขาวสารขอมูลทาง

วิชาการเกษตรที่เกี่ยวของ 
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PLOs Knowledge Specific skills Generic skills Attitude 

จาก Sensor และควบคุม 

Actuator ได 

PLO4: แสวงหา ติดตาม

ความกาวหนาทางวิชาการ

และบูรณาการความรูทางดาน

เคร่ืองจักรกลทางการเกษตร

และเทคโนโลยีในวิชาการทาง

การเกษตร 

-การประยุกต

ไมโครคอนโทรลเลอรดวยภาษา

ระดับสูงในงานเมคคาทรอนิกส

เกษตร 

- เขียนโปรแกรมส่ังงาน 

บอรดไมโครคอนโทรลเลอร 

เพื่ออานคาจาก Sensor 

และควบคุม Actuator ได

โปรแกรมส่ังงานบอรด 

- ทราบศัพทเทคนิค 

(ภาษาอังกฤษ)  

- ประยุกตใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร และ IT ได 

 

- มีความตรงตอเวลา 

- มีความซ่ือสัตย 

- สามารถทำงานรวมกับ

ผูอื่น 

PLO5: มีคุณธรรม จริยธรรม 

มีวินัย ตรงตอเวลา ซ่ือสัตย

สุจริต มีความรับผิดชอบตอ

ตนเองและสังคม 

 -  - มีความรับผิดชอบ วินัย ใน

การทำงาน 

- มีความขยัน อดทน 

- มีความตรงตอเวลา 

- มีความซ่ือสัตย 

PLO6: ส่ือสารความรูทางดาน

เคร่ืองจักรกลทางการเกษตร

และเทคโนโลยี ทั้งในวงการ

วิชาการและชุมชนทางการ

เกษตรไดอยางเหมาะสม 

- หลักการใชภาษาไทย 

- หลักการใชภาษาอังกฤษ 

- เทคนิคการนำเสนอทั้งการเขียน 

และบรรยาย 

- การใชเทคโนโลยีในการส่ือสาร

ไดอยางเหมาะสม 

- มีทักษะการนำเสนอ

ความกาวหนาทางวิชาการ 

- สามารถใชศัพทเทคนิคทาง

วิชาการ (ไทยและอังกฤษ)  

- สามารถอธิบายความรูแก

ชุมชนได 

- ความมั่นใจในการ

นำเสนอ 

- ความปลอดภยัในการ

ปฏิบัติงาน 

 

- ความรับผิดชอบ 

- ความซ่ือสัตย 

- การทำงานรวมกบัผูอื่น 

- ติดตามความเคล่ือนไหว

ของขาวสารขอมูลทาง

วิชาการเกษตรที่เกี่ยวของ 

PLO7 ทำงานรวมกับผูอื่นใน

ฐานะผูนำและสมาชกิที่ดี และ

สามารถปรับตัวใหเขากับ

สถานการณตาง ๆ ไดอยาง

เหมาะสม 

 -เปนผูนำและผูตามที่ดี 

-มีทักษะในการแกปญหา

ตางๆ 

 

-มีทักษะในการทำงาน

เปนทีม 

-ทักษะการเปนผูนำ-ผู

ตาม 

- มีทักษะในการ

นำเสนอ และรับฟง 

ความคิดเห็นของเพื่อน

รวมงาน 

- มีความรักในวิชาชพี และ

สถาบันที่ศึกษา 

-มนุษยสัมพันธในการทำงาน

รวมกับผูอื่นม ี

 

7. Course Learning Outcomes: CLOs และวิธีการวัดผลการเรียนรู 

Course Learning Outcomes: CLOs วิธีการวัดผลการเรียนรู 

1. สามารถอธบิายสถาปตยกรรมของระบบสมองกลฝงตัวได 

2. สามารถใชอุปกรณเพิ่มขยายแบบตาง ๆ รวมกับระบบสมองกลฝงตัวได 

3. สามารถประยกุตใชระบบสมองกลฝงตัว เพื่อแกไขปญหาทางการเกษตร อยางเปน

ระบบได 

4.สามารถจัดทำเคร่ืองตนแบบเพื่อแกไขปญหาทางการเกษตรดวยระบบสมองกลฝงตัวได 

5.สามารถนำเสนอเคร่ืองตนแบบเพื่อแกไขปญหาทางการเกษตรดวยระบบสมองกลฝงตัว

ไดอยางครบถวนและถูกตอง 

6. นิสิตมีความรับผิดชอบมีคุณธรรม จริยธรรม มีวินัย ตรงตอเวลา ซ่ือสัตยสุจริต มีความ

รับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

7. มีทักษะการทำงานรวมกับผูอื่นในฐานะผูนำและสมาชิกที่ดี และสามารถปรับตัวใหเขา

กับสถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 

1. ประเมินความรูและทักษะรายบุคคล จากงานปฏิบัติการในชั้น

เรียน โดยใช scoring rubric 

2. ประเมินความรูและทักษะจากการทำโครงงาน (Term Project) 

โดยใช scoring rubric 

3. การนำเสนอหนาชั้นเรียน โดยใช scoring rubric 

4. การสังเกตพฤติกรรม การเขาชั้นเรียน ความตรงตอเวลา การให

ขอมูลปอนกลับ การทำงานรวมกันเปนทีม และการมีภาวะผูนำ 

5. การสงงานที่ไดรับมอบหมายในกำหนดเวลา และคุณภาพของงาน

ที่ไดรับมอบหมาย 
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8. การวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียน  

  นิสิตตองเขาเรียนไมนอยกวา 80% ของจำนวนเรียนท้ังหมดใน 1 ภาคการศึกษา   

8.1 งานปฏิบัติการในช้ันเรียน (การทำงานเดี่ยว)     30% 

 8.2 งานโครงงานขนาดเล็ก Term Project (การทำงานเปนกลุม)  50% 

 8.3 การนำเสนอโครงงานขนาดเล็ก Term Project   10%   

 8.4 ความสนใจในการเรียน การมีสวนรวมในช้ันเรียน   10%                        

         รวม                100%  
 

ระดับคะแนน >80 75-79 70-74 65-69 60-64 55-59 50-54 <50 

เกรด A B+ B C+ C D+ D F 

9. เอกสารอานประกอบ 

          - www.arduino.cc เปนเวบไซตท่ีรวบรวมความรูตั้งแตพ้ืนฐานจนถึงข้ันสูง สำหรับการโปรแกรมและการใชงาน

ไมโครคอนโทรลเลอร 

11. ตารางกิจกรรมท่ีเกี่ยวของกบัการเรียนการสอน   

No Lesson LLOs Teaching/Learning method Assessment Instructors CLOs PLO 

1 

 

พ้ืนฐานสถาปตยกรรมของ

ระบบสมองกลฝงตัว 

-นิสิตสามารถอธิบาย

สถาปตยกรรมของระบบสมอง

กลฝงตัวได 

-นิสิตใชบอรดควบคุมและอุปกรณที่

หลักสูตรแจกใหนิสิตคนละ 1 ชุด ต้ังแต

วิชา 02027262 ในการเรียนทุกครั้ง 

และใหนิสิตตรวจเช็คการทำงานของ

บอรดใหอยูในสภาพใชงานได 

-อธิบายและสาธิตพ้ืนฐาน

สถาปตยกรรมของระบบสมองกลฝงตัว

พรอมกับใหนิสิตทำตาม  

-เม่ือนิสิตเขาใจใหนิสิตปฏิบัติการดวย

ตัวเองภายใตการดูแลของอาจารยและ

ผูชวยสอน  

-ทดสอบการเรียนรูรายบุคคลจนกวา

นิสิตจะทำไดจริง 

-ประเมินความรูและทักษะรายบุคคล จากงาน

ปฏิบัติการในชั้นเรียน โดยใช scoring rubric 

-การสังเกตพฤติกรรม การเขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา  

สุรศักด์ิ 

ภาวิต 

ชวลิต 

CLO1 

CLO6 

CLO7 

PLO4 

PLO5 

PLO7 

 

2 การพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอรสำหรับระบบ

สมองกลฝงตัว 

-นิสิตสามารถเขียนโปรแกรม

เพ่ือใชงานระบบสมองกลฝงตัว

เบื้องตนได 

-อธิบาย และสาธิต เนื้อหาของแตละ

คร้ังตามแผนการสอน พรอมกับให

นิสิตทำตาม  

-เม่ือนิสิตเขาใจใหนิสิตปฏิบัติการดวย

ตัวเองภายใตการดูแลของอาจารยและ

ผูชวยสอน  

-ทดสอบการเรียนรูรายบุคคลจนกวา

นิสิตจะทำไดจริง 

-ประเมินความรูและทักษะรายบุคคลจากงาน

ปฏิบัติการในชั้นเรียน โดยใช scoring rubric 

-การสังเกตพฤติกรรม การเขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา 

CLO2 

CLO6 

CLO7 

PLO3 

PLO4 

PLO5 

PLO6 

PLO7 
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การเชื่อมตออุปกรณตางๆ

เขากับระบบสมองกลฝง

ตัว 

-นิสิตสามารถตอเชื่อมอุปกรณ

เพ่ิมขยายแบบตาง ๆ รวมกับ

ระบบสมองกลฝงตัวได 

4 การระบุปญหาและ

ขอบเขตของปญหาทาง

การเกษตร ที่สามารถ

แกไขไดดวยระบบสมอง

กลฝงตัว 

-นิสิตสามารถเลือกใชอุปกรณ

เพ่ิมขยายแบบตาง ๆ รวมกับ

ระบบสมองกลฝงตัวเพ่ือ

แกปญหาทางการเกษตรได

อยางเหมาะสม 

-นิสิตสามารถระบุขอบเขต

ความสามารถของระบบสมอง

กลฝงตัวและอุปกรณเพ่ิมขยาย

แบบตาง ๆ ที่ใชในการ

แกปญหาทางการเกษตรได 

CLO2 

CLO3 

CLO6 

CLO7 

5-6 การออกแบบระบบสมอง

กลฝงตัว เพ่ือการแกไข

ปญหาทางการเกษตร 

-นสิิตสามารถวางแผนการ

ออกแบบเครื่องตนแบบเพ่ือ

แกไขปญหาทางการเกษตรดวย

ระบบสมองกลฝงตัวได 

-ใหนิสิตลงมือทำปฏิบัติการเปนกลุม 

ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษา

แนะนำของอาจารยและผูชวยสอน 

-การสังเกตพฤติกรรม การเขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา การใหขอมูลปอนกลับ การ

ทำงานรวมกันเปนทีม และการมีภาวะผูนำ 

CLO4 

CLO6 

CLO7 
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No Lesson LLOs Teaching/Learning method Assessment Instructors CLOs PLO 

7-14 การพัฒนาตนแบบระบบ

สมองกลฝงตัว เพ่ือการ

แกไขปญหาทางการ

เกษตร 

-นสิิตสามารถจัดทำ

เครื่องตนแบบ เพ่ือแกไขปญหา

ทางการเกษตรดวยระบบสมอง

กลฝงตัวได 

-ใหนิสิตลงมือทำปฏิบัติการเปนกลุม 

ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษา

แนะนำของอาจารยและผูชวยสอน 

 

-การสังเกตพฤติกรรม การเขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา การใหขอมูลปอนกลับ การ

ทำงานรวมกันเปนทีม และการมีภาวะผูนำ 

15 นำเสนอโครงงาน (Term-

Project) 

-นสิิตสามารถนำเสนอ

เครื่องตนแบบเพ่ือแกไขปญหา

ทางการเกษตรดวยระบบสมอง

กลฝงตัวไดอยางครบถวนและ

ถูกตอง 

-นสิิตนำเสนอโครงงาน (Term-

Project) 

-ตอบขอซักถาม 

-ประเมินความรูและทักษะจากการทำ

โครงงาน (Term Project) โดยใช scoring 

rubric 

-การนำเสนอหนาชั้นเรียน โดยใช scoring 

rubric 

-การสังเกตพฤติกรรม การเขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา การใหขอมูลปอนกลับ การ

ทำงานรวมกันเปนทีม และการมีภาวะผูนำ 

CLO1 

CLO2 

CLO3 

CLO4 

CLO5 

CLO6 

CLO7 

 

 

       ลงนาม    (ผูรายงาน) 
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